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AMAÇ

Kalıtım

Çok Biçimlilik

üzerinde önemle durularak, temel programlama bilgilerinin kazandırılması 

amaçlanmıştır.

Kalıtım

Çok Biçimlilik

üzerinde önemle durularak, temel programlama bilgilerinin kazandırılması 

amaçlanmıştır.



KALITIM(INHERITANCE)

* Kalıtım yeniden sınıflar oluşturmak ve düzenlemek için kullanılan temel bir 
nesne yönelimli tasarım tekniğidir.
Kalıtım bir yazılım geliştiricidir, varolan bir sınıftan yeni bir sınıf türetmeyi 
sağlar.

* Örnek vericek olursak :
* Güvercin Kus üst sınıfından türer.Bir güvercin kuşta olması gereken 

özellikleri alır(Uçma,kanat gibi).
* Kuşta Hayvan sınıfından türer Hayvanda olan özellikleri alır(beslenme, 

barınma gibi).
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* Güvercin Kus üst sınıfından türer.Bir güvercin kuşta olması gereken 
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barınma gibi).
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KALITIM’IN ÖZELLİKLERİ

* Mevcut Sınıfın özellikleri alt sınıfa aktarılır.
* Türeyen sınıfa yeni özellikler aktarılabilir.
* Alt sınıflara inildikçe özellikleri daha da artar.
* Bir sınıftan birçok sınıf türeyebilir. 
* Private değişkenlere alt sınıflar erişemez.
* Her sınıf Object sınıfından türer.
* Davranışlar alt sınıflarda değişebilir.
* Örnek olarak Her hayvan beslenir.
* Aslanlar ise et ile beslenir.

* Mevcut Sınıfın özellikleri alt sınıfa aktarılır.
* Türeyen sınıfa yeni özellikler aktarılabilir.
* Alt sınıflara inildikçe özellikleri daha da artar.
* Bir sınıftan birçok sınıf türeyebilir. 
* Private değişkenlere alt sınıflar erişemez.
* Her sınıf Object sınıfından türer.
* Davranışlar alt sınıflarda değişebilir.
* Örnek olarak Her hayvan beslenir.
* Aslanlar ise et ile beslenir.
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* Javada class isminin yanına extends getirilerek
* türetme yapılır.

* Kullanımı :
* [Erişim] class [Class ismi] extends [Türetme yapılacak Class]

* Javada class isminin yanına extends getirilerek
* türetme yapılır.

* Kullanımı :
* [Erişim] class [Class ismi] extends [Türetme yapılacak Class]
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SORULAR

Soru: Kalıtım yolu ile bir sınıftan, yeni sınıflar türetilebilmesinin, türetilen 
sınıflara etkisi nedir?
Soru: Kalıtım yolu ile bir sınıftan, yeni sınıflar türetilebilmesinin, türetilen 
sınıflara etkisi nedir?
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Cevap: Türetilen her bir sınıf, türediği sınıfın özelliklerinide devralır. 
Buradan, türetilmiş bir sınıf içerisinden, türediği sınıfa ait üyelere 
erişilebileceğiz. Bu erişiminde bazı kuralları vardır.Erişim belirleyicilerinin 
etkisi veya aynı üyelerin kullanılışı gibi durumlar örnek olarak gösterilebilir
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SORULAR

Soru: Neden bir sınıftan başka sınıflar türetiriz ki?Soru: Neden bir sınıftan başka sınıflar türetiriz ki?
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Cevap: Tüm sınıflarda ortak olan özellikleri tek bir sınıf içerisinde 
toparlamak.
Kalıtımın bu türünde, her sınıf için ortak olan üyelerin tekrar yazılmasını 
engelleriz. Ve sınıflar arasında düzenli bir hiyerarşi yapısının oluşmasını 
sağlarız. Örneğin, Bizim aileyi bir temel sınıf olarak düşünebiliriz. Bu aileden 
aileye ait değişik kategorileri türetebiliriz.
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toparlamak.
Kalıtımın bu türünde, her sınıf için ortak olan üyelerin tekrar yazılmasını 
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İşte basit bir örnek. Aile sınıfı dışında başka örneklerde verebiliriz. Örneğin, 
Memeli hayvanlar gibi.
İki sınıf arasında kalıtım özelliğinin olduğunu anlayabilmek için is-a adı 
verilen bir ilişkinin kullanılır. Yani, the cat is a mammiferous. Kedi bir 
memelidir. Bu ilişkiyi yakaldıysak işte o zaman kalıtımdan söz edebiliyoruz. 
Yukarıdaki örnekte olduğu gibi.
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KALITIM UYGULAMA

public class Hayvan {

//Hayvanların Özellikleri
public void beslenme(){

System.out.println(“Hayvanlar beslenir”);
}

public void barinma(){
System.out.println(“Hayvanlar Barınır”);

}

public void diski(){
System.out.println(“Hayvanlar Dışkı Bırakır”);

}

public class Hayvan {
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System.out.println(“Hayvanlar beslenir”);
}
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System.out.println(“Hayvanlar Barınır”);

}

public void diski(){
System.out.println(“Hayvanlar Dışkı Bırakır”);

}
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public void boyut(){
System.out.println(“Hayvanların Boyutları vardır”);

}

public void solunum(){
System.out.println(“Hayvanlar Solunum yapar”);

}

}
//–Kus sınıfı
public class Kus extends Hayvan {

public void ucma() {
System.out.println(“Kuşlar Uçar”);

}
@Override

public void barinma() {
System.out.println(“Kuşlar Samanlardan Yaptıkları “ + “Yuvalarda 

Barınırlar”);
}

}

public void boyut(){
System.out.println(“Hayvanların Boyutları vardır”);

}

public void solunum(){
System.out.println(“Hayvanlar Solunum yapar”);

}

}
//–Kus sınıfı
public class Kus extends Hayvan {

public void ucma() {
System.out.println(“Kuşlar Uçar”);

}
@Override

public void barinma() {
System.out.println(“Kuşlar Samanlardan Yaptıkları “ + “Yuvalarda 

Barınırlar”);
}

}
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//–Balık Sınıfı
public class Balik extends Hayvan{

public void sudayuzer(){
System.out.println(“Balıklar suda yüzer”);

}
//Balıkların farklı bir özelliğini belirtiyoruz
//Balıktan türeyen sınıflar bu değişiklikten etkilenir.
@Override
public void solunum() {

System.out.println(“Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar”);
}

}

//–Balık Sınıfı
public class Balik extends Hayvan{

public void sudayuzer(){
System.out.println(“Balıklar suda yüzer”);

}
//Balıkların farklı bir özelliğini belirtiyoruz
//Balıktan türeyen sınıflar bu değişiklikten etkilenir.
@Override
public void solunum() {

System.out.println(“Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar”);
}

}
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//–Güvercin Sınıfı
public class Guvercin extends Kus{

//Güvercin hayvanların ortak özelliği olan beslenmeyi
//Kendine göre değiştiriyor
@Override
public void beslenme() {

System.out.println(“Güvercin buğday yer”);
}

@Override
public void boyut() {

System.out.println(“Güvercinin boyutları 20-30cm Arasıdır”);

}
}

//–Güvercin Sınıfı
public class Guvercin extends Kus{

//Güvercin hayvanların ortak özelliği olan beslenmeyi
//Kendine göre değiştiriyor
@Override
public void beslenme() {

System.out.println(“Güvercin buğday yer”);
}

@Override
public void boyut() {

System.out.println(“Güvercinin boyutları 20-30cm Arasıdır”);

}
}
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//–Japon Balığı sınıfı
public class JaponBaligi extends Balik {

//Mirası Hayvan sınıfından değil
//balik sınıfındaki değişmiş halini alır.
@Override
public void solunum() {

super.solunum();
}

}
//–MainClass kodların çalıştırılacağı class
public class MainClass {

//–Japon Balığı sınıfı
public class JaponBaligi extends Balik {

//Mirası Hayvan sınıfından değil
//balik sınıfındaki değişmiş halini alır.
@Override
public void solunum() {

super.solunum();
}

}
//–MainClass kodların çalıştırılacağı class
public class MainClass {
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Kullanımları

public static void main(String[] args) {
Guvercin guvercin=new Guvercin();
Kus kus=new Kus();
guvercin.beslenme();
kus.beslenme();

System.out.println();

guvercin.barinma();
guvercin.boyut();

System.out.println();

public static void main(String[] args) {
Guvercin guvercin=new Guvercin();
Kus kus=new Kus();
guvercin.beslenme();
kus.beslenme();

System.out.println();

guvercin.barinma();
guvercin.boyut();

System.out.println();
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Ekran Çıktısı 

Güvercin buğday yer
Hayvanlar beslenir
Kuşlar Samanlardan Yaptıkları Yuvalarda Barınırlar
Güvercinin boyutları 20-30cm Arasıdır
Hayvanların Boyutları vardır
Hayvanlar Solunum yapar
Balıklar suda yüzer
Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar
Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar

Güvercin buğday yer
Hayvanlar beslenir
Kuşlar Samanlardan Yaptıkları Yuvalarda Barınırlar
Güvercinin boyutları 20-30cm Arasıdır
Hayvanların Boyutları vardır
Hayvanlar Solunum yapar
Balıklar suda yüzer
Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar
Balıklar Solungaçları ile Solunum Yapar
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ÇOK BİÇİMLİLİK (POLYMORPHISM)

Çok biçimlilik, kalıtım ile iç içe geçmiş ilk bakışta karışık gibi görünen, hatta 
ne gerek var bunlara dedirten, bir yapıya sahiptir. En genel anlamda, 
oluşturduğumuz nesnelerin gerektiğinde kılıktan kılığa girip başka bir 
nesneymiş gibi davranabilmesine polimorfizm diyebiliriz.

Çok biçimlilik, kalıtım ile iç içe geçmiş ilk bakışta karışık gibi görünen, hatta 
ne gerek var bunlara dedirten, bir yapıya sahiptir. En genel anlamda, 
oluşturduğumuz nesnelerin gerektiğinde kılıktan kılığa girip başka bir 
nesneymiş gibi davranabilmesine polimorfizm diyebiliriz.
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,

Çok biçimlilik ,bir metodun farklı nesnelerde veya farklı ortamlarda farklı 
sonuçlar 
üretmesidir.
# Mesela “konuşmak” insan sınıfına ait bir metottur.

,

Çok biçimlilik ,bir metodun farklı nesnelerde veya farklı ortamlarda farklı 
sonuçlar 
üretmesidir.
# Mesela “konuşmak” insan sınıfına ait bir metottur.
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ÇOK BİÇİMLİLİK UYGULAMA

İnterface Konus { 
String getAd(); 
String merhaba ();
} abstract class Insan implements Konus {
private final String ad;
protected Insan (StringpAd) {
this.ad = pAd; 
}
public String getAd() {
return this.ad; }
}

İnterface Konus { 
String getAd(); 
String merhaba ();
} abstract class Insan implements Konus {
private final String ad;
protected Insan (StringpAd) {
this.ad = pAd; 
}
public String getAd() {
return this.ad; }
}
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Class Turk extends Insan { 
Public Turk (String pAd) { 
Super (pAd); 
} 
Public String  merhaba() {
Return “Merhaba!"; 
}
} 
Class Ingiliz extends Insan { 
Public Ingiliz Ingiliz (String pAd) { 
Super (pAd); 
} 
Public string merhaba(); {

return“Hello!"; 
}
}

Class Turk extends Insan { 
Public Turk (String pAd) { 
Super (pAd); 
} 
Public String  merhaba() {
Return “Merhaba!"; 
}
} 
Class Ingiliz extends Insan { 
Public Ingiliz Ingiliz (String pAd) { 
Super (pAd); 
} 
Public string merhaba(); {

return“Hello!"; 
}
}
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