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AMAC

X Interface ve Abstract Class'lar

uzerinde 6nemle durularak, temel programlama bilgilerinin kazandirilmasi

amaclanmistir.




INTERFACE KAVRAMI

Java'da interface, bir class'ta olmasi gereken method ve property'leri
tanimlayan yapidir.

Kendisi normal bir class degildir, sadece neyin yapilacagini
gostermekte, ancak nasil yapilacagini gostermemektedir.
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INTERFACE KAVRAMI

public interface Matter{
public double getVolume();
public double getMass();

}

Bu ifade, 'bir maddenin yogunlugu,
hacmi ve kiitlesi olur' demenin Java'daki
yoludur.
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INTERFACE IMPLEMENTASYONU

Bir class'in interface'deki biitiin method'lar1 i¢cerdigini, gerceklestirdigini
belirtmesine implementation denir ve 'implements' keyword'iyle kullanilir.
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INTERFACE IMPLEMENTASYONU

public class CubeMatter implements Matter{
public double density=1.0;
public double edge=1.0;
public double getDensity(){
return density;
}
public double getVolume(){
return edge*edge*edge;
}
public double getMass(){
return density*edge*edge*edge,;
}
}
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INTERFACE IMPLEMENTASYONU

Bu 6rnekte "Klp diye bir nesnemiz var ve o bir maddedir, yani bir maddede
olabilecek butin nitelikler onda da bulunur." demis olduk ve bunlarin nasil
hesaplandigini gosterdik.
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INTERFACE IMPLEMENTASYONU

public class SphereMatter implements Matter{
public double density=1.0;
public double radius=1.0;
public double getDensity(){
return density;
}
public double getVolume(){
return (3.14 * radius * radius * radius )/3;
}
public double getMass(){
return density*(3.14 * radius * radius * radius )/3;

}
}
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ABSRACT SINIFLAR

Bazi1 methodlarin1 implement etmis, bazilarinin imlementation'unun kendisini
extend eden class'a birakmis olan class'a abstract class denir.

Bu tip class'lar en ¢ok, iki class'in ortak methodlarindan bazilarinin
implementation'u da ayni olmasi durumunda kullanilir.
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ABSRACT SINIFLAR

abstract public class Body{
public double density=1.0;
public Body(double d){
density=d;
}
public double getDensity(){
return density;
}
public double getMass(){
return density*getVolume();

}
abstract public double getVolume();

}
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ABSRACT SINIFLAR

Bir method (getMass()) heniiz yazilmamis bir methodu (getVolume()'u)
kullanarak bir islem yapabilmektedir. Bu sekilde her cisim i¢in ayr1 ayri
hesap yapmaktan kurtulmus olduk.
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ABSRACT SINIFLAR

public class CubeBody extends Body{
public double edge=1.0;
public CubeBody(double d,double e){
super(d);
edge=e;
}
public double getVolume(){
return edge*edge*edge;
}
}
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ABSRACT SINIFLAR

public class SphereBody extends Body{

public double radius=1.0;

public SphereBody(double d,double r){
super(d);
radius=r;

}

public double getVolume(){
return (3.14 * radius * radius * radius )/3;

}
}
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INTERFACE‘in KULLANIM OZELLIKLERI

Interface'ler butiin methodlari absract olan bir absract class
gibi disunulebilirler. Ancak class'lardan ayrilan baska 6zellikleri
vardir.

Interface'lerde butlin propertyler public, final ve static'tir. O ylzden
interface'lerde tanimlanan property'ler bir veya daha fazla class'da
kullanilan sabitler icin kullanilir.
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INTERFACE‘in KULLANIM OZELLIKLERI

public interface MathConstants{
double P1=3.14;

}

public class Circle implements MathConstants{
private double radius=1.0;
public getCircumference(){
return 2*Pl*radius;

}
}
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